Игра для детей среднего дошкольного возраста

«Волшебный кубик»

Цель:  закреплять знания детей об именах признаков предметов.

Материал:  кубик, на сторонах которого изображены схематично имена признаков.

различные картинки.

Ход игры

 Ведущий бросает  кубик. Важно, какой признак  выпал на верхней грани. По этому признаку ребенок находит картинку или  объект.

«Кубик признаков»

Цель:  закреплять знания детей об именах признаков предметов.

Материал:  кубик для настольных игр.
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Ход игры

 Ведущий бросает  кубик. По количеству выпавших точек, ребенок называет признаки ( сколько точек столько же имен признаков.). 

«Подари вопрос»
Цель:  закреплять вопросы.

Материал:  кубик, на сторонах которого изображены схематично вопросы.

различные картинки, кубик, на сторонах которого изображены схематично имена признаков.

Ход игры

 Дети выбирают картинки. Ведущий бросает  кубики. Важно, какой признак и вопрос выпали на верхних гранях. По этим схемам ребенок задает вопрос.

